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SITOGRAFIA

Adobe Photoshop Camera Raw, plug in di Adobe Photoshop per lo
sviluppo e editing di immagini
https://helpx.adobe.com/it/camera-raw/kb/camera-raw-plug-in-installer.
html

Autodesk Meshmixer, software per modellare e riparare mesh
tridimensionali

http://www.meshmixer.com/

3DF Zephyr Pro — 3DFLOW, sw commerciale per StM
www.3dflow.net/3df-zephyr-pro-3d-models-from-photos
3DReshaper

www.3dreshaper.com

ARC3D, sw web — based per SfM

www.arc3d.be

ArcGIS, esri, sw commerciale GIS

www.esri.com/software/arcqgis

Carta di Londra, standard per la digitalizzazione del CH
www.londoncharter.org
CLORAMA, 4DiXplorer, sw commerciale per SfM

www.4dixplorer.com/software_clorama.html

CloudCompare, sw di gestione point cloud e mesh

www.danielgm.net/cc

Cultural Heritage

http://storicamente.org/virtual_heritage#nt-11

DiCultuHer, rete per la promozione delle tecnologie applicate al CH

www.diculther.eu

Geomagic, sw commerciale per la modellazione 3D

www.geomagdic.com

Geomatica, PCI Geomatics, sw commerciale per SfM

www.pcigeomatics.com/software/geomatica2013
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Insight3d, sw open source per SfM

www.insight3d.sourceforge.net

PhotoModeler Scanner, EOS System, sw commerciale per Sfm

www.photomodeler.com

PhotoScan, Agisoft, sw commerciale per Sfm

www.agisoft.ru

ReCap, Autodesk, sw commerciale di visualizzazione e gestione di
point cloud

www.autodesk.com/products/recap/overview

UNESCO, organizzazione per la tutela e la salvaguardia del CH

www.en.unesco.org

The International Archives of the Photogrammetry, Remote Sensing
and Spatial Information Sciences

http://www.isprs.org/publications/archives.aspx

La fotomodellazione per il rilievo architettonico

https://www.ingenio-web.it/4812-la-fotomodellazione-per-il-rilievo-

architettonico-metodologie-potenzialita-e-criticita

La digital transformation immersiva

https://www.agendadigitale.eu/cultura-digitale/la-digital-transformation-

immersiva-dei-beni-culturali-lesempio-di-m9/
https://bitbucket.org/sas_team/sas.planet.bin/downloads.
Rhino3d

https://www.rhino3d.com.

LandsDesign

http://www.lands-design.com

Perpectiver

http://www.rectifiersoft.com/it_index.htm

Remake Autodesk

https://remake.autodesk.com.
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TSPLINES

http://www.corsirhino.it/tsplines/

UnrealEngine

https://www.unrealengine.com.

http://www.samilolab.it/portfolio/tutoria-terreno-3d-da-google-earth-a

Unity, motore di render real-time per la creazione di giochi e
applicazioni

https://unity3d.com/

DISTORI DIGITAL HERITAGE
http://distori.it/index.html#home

| droni: scelta e applicazioni per fotogrammetria
https://www.archeodigital.it/blog/droni-scelta-applicazioni-

fotogrammetria/
Heritage3D: digital documentation of cultural heritage

https://www.mensor3d.com/en/orokseg3d-kulturalis-orokseg-digitalis-

dokumentalasa/
Architectural Survey

http://www.sitech-3dsurvey.polimi.it/

Il futuro € olografico
https://compassmag.3ds.com/it/10/Ricerca/lL-FUTURO-E-
OLOGRAFICO

Vetrine olografiche, la nuova narrazione che serve ai musei europei

https://ogqgiscienza.it/2018/07/17/vetrine-olografiche-musei-europal

Sistemi olografici

https://holusion.com/en/

Cultural Heritage

http://storicamente.org/virtual _heritage#nt-11

Vitruvio Virtual Museum

https://vitruviovirtualmuseum.com/

Blender
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https://www.html.it/pag/39136/introduzione-e-interfaccia/

Ologrammi e comunicazioni

https://www.insidemarketing.it/ologrammi-e-comunicazione-

definizione-futuro/

Virtual Room

https://marseille.virtual-room.com/en/#laventure

Gamification per i Musei: Idee e 5 Esempi

http://www.gameifications.com/gamification/gamification-per-i-musei/

Di-Segnare

https://www.di-segnare.com
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