


Bibliografia|



250

BIBLIOGRAFIA 

AA.VV., Il rilevamento urbano. Tipologia, Procedure, Informatizzazione, 
C. Cundari, L.Carnevali (a cura di), Edizioni Kappa, Roma, 2003

AA.VV (a cura di) Cundari C., “Il rilievo urbano per sistemi complessi 
Un nuovo protocollo per un sistema informativo di documentazione e 
gestione della città”, Edizioni Kappa, Roma, 2005.

AA. VV., (a cura di) Mezzetti C., Dalle città ideali alla città virtuale, 
Edizioni Kappa, Roma, 2005

AA.VV., Sistemi Informativi per l’Architettura, P. Clini, N. Lancioni, 
R. Quattrini (a cura di), Atti del Convegno Nazionale E-Arcom 07, 
Portonovo, Ancona, 17-19 maggio 2007, ALINEA editrice s.r.l, Firenze, 
2007

AA.VV., Metodologie integrate per il rilievo, il disegno, la modellazione 
dell’architettura e della città, Chiavoni E., Filippa M. (a cura di) 
GANGEMI EDITORE, Roma, 2011

AA.VV., Verso un disegno “integrato”: La tradizione del disegno 
nell’immagine digitale, Gangemi Editore, Roma, 2011

AA.VV., Le teorie, le tecniche, i repertori figurativi nella prospettiva 
d’architettura tra il ‘400 e il ’700. Dall’acquisizione alla lettura del dato, 
M. T. Bartoli, M. Lusoli  (a cura di), Firenze University Press,Firenze, 
2015

AA. VV., Metodi e tecniche integrate di rilevamento per la realizzazione 
di modelli virtuali dell’architettura della città, Chiavoni E.,Paolini P.(a 
cura di) GANGEMI EDITORE, Roma, 2015

AA.VV., Di-segnare: Ambiente, Paesaggio, Città, G. Pellegri (a cura di), 
GS Digital s.a.s, Genova, 2016.

AA.VV., De-Sign Environment Landscape City, G. Pellegri (a cura di) 
David and Matthaus S.r.l., Serrungarina (PU), 2017



251

AA.VV., De-Sign Environment Landscape City, G. Pellegri (a cura di), 
GENOVA UNIVERSITY PRESS, Genova, 2018

AA.VV., De-Sign Environment Landscape City_2019, G. Pellegri (a 
cura di), GENOVA UNIVERSITY PRESS, Genova, 2019

AA.VV., 3D Modeling&Bim. Nuove frontiere, Empler T., Quici F., Valenti 
G.M. (a cura di), DEI s.r.l. TIPOGRAFIA DEL GENIO CIVILE, Roma, 
2018 

APOLLONIO F.I.,GAIANI M., BALDASSINI S. , Architectural 3D 
Modeling for a 3D GIS Web-Based System, 2010

APOLLONIO F.I., Le basi teoriche per il futuro del disegno nel segno 
della tradizione, in: Elogio della teoria. Identità delle discipline del 
disegno e del rilievo, Roma, Gangemi Editore, 2012

APOLLONIO  F. I., Architettura in 3D. Modelli digitali per i sistemi 
cognitivi, Milano, Bruno Mondadori, 2012

APOLLONIO F. I., GAIANI M., FALLAVOLITA F., BALLABENI M., 
GUIDAZZOLI A., LIGUORI M., VIRGOLIN L. (2013). Bologna porticoes 
project: A 3D repository for WHL UNESCO nomination. Digital Heritage 
International Congress, 1, p. 563-570. Marsiglia.

AUGÈ M, Non-Lieux. Introduction à une anthropologie de la 
surmodernité,1992; trad. Dominique Rolland, Nonluoghi. Introduzione 
a una antropologia della surmodernità, Milano, Elèuthera, 1992

BALLARIN M., Il disegno oggi, in Anfione e Zeto n.20, 2008, pp.138-
140.

BALLARIN M., Software gratuito per l’architettura e l’urbanistica, 
Maggioli Editore, 2014.

BERTOCCI S.,BINI M., Manuale di rilievo architettonico e urbano, Città 
Studi edizioni, Firenze, 2012.



252

BENEDETTI B., GAIANI M., REMONDINO F. Modelli digitali 3D in 
archeologia: il caso di Pompei. Pisa: Edizioni della Normale, 2010

CALVINO I., Lezioni Americane – Sei proposte per il prossimo millennio, 
Garzanti, 1988

CARACCIA F., Metodi di modellazione nurbs con Rhinoceros, Janotek, 
L’Aquila, 2006.

CARLEVARIS L., DE CARLO L., MIGLIARI R., Attualità della geometria 
descrittiva, Gangemi Editore, Roma, 2010.

CLINI P., Il rilievo dell’architettura, Aracne, Roma, 2008

CLINI P., Documentare l’architettura storica. Analisi, rilievo e progetto, 
Aracne, Roma, 2011.

CLINI P., QUATTRINI R., Le panoramiche sferiche per il rilievo e la 
comunicazione dell’architettura, un nuovo approccio alla realtà virtuale 
speditiva. In A. VV., Metodologie integrate per il rilievo, il disegno, la 
modellazione dell’architettura e della città, Ricerca PRIN 2007 (p. 239-
251). Roma: Gangemi, 2011

CLINI P., QUATTRINI  R., NESPECA R., CAROLIS, G., RUGGERI L., 
Disegnare la città insegnando a rilevare. Tecnologie integrate per un 
rilievo urbano 3D. In Disegno & Città (pp. 523–530). Torino: Gangemi 
Editore, 2015

CLINI P., CERQUETTI M. G., BERTUCCIOLI L., INVERNIZZI L., 
GASPARINI M. (2016, December 15). Integrated methodologies for 
the study, enhancement and sharing of archaeological heritage: the 
ArcheoFano project. SCIRES-IT - SCIentific RESearch and Information 
Technology. Retrieved from http://caspur-ciberpublishing.it/index.php/
scires-it/article/view/12241

CUNDARI C. (a cura di), Il rilievo urbano per sistemi complessi. Un 
nuovo protocollo per un sistema informativo di documentazione e 
gestione della città, Edizioni Kappa, Roma, 2005



253

DELSANTE I., Innovazione tecnologica e architettura, Politecnica, 
Maggioli Editori, Milano, 2007.

DE LUCA  L., La fotomodellazione architettonica. Rilievo, modellazione, 
rappresentazione di edifici a partire da fotografie, Dario Flaccovio 
Editore, Palermo, 2011
DE RUBERTIS R., Il disegno dello spazio, Edizioni Kappa, Roma, 1979

DE RUBERTIS R., Fondamenti ed applicazioni di geometria descrittiva, 
Kappa, Roma 1993.

DE RUBERTIS R., Il disegno dell’architettura, La Nuova Italia 
scientifica,Roma, 1994.
DI PAOLA F., INZERILLO L., SANTAGATI C., 2013, Image-based 
modeling techniques for architectural heritage 3D digitalization: limits 
and potentialities, The International Archives of the Photogrammetry, 
Remote Sensing and Sparlai Information Sciences, Volume XL-5/W2, 
2013, 555-560

DOCCI M., MAESTRI D., Manuale di rilevamento architettonico ed 
urbano, Laterza, Bari, 2009

DOCCI M. , IPPOLITO A., Il Ruolo del Disegno nel Progetto 
dell’Architettura Digitale, in “Studi e Ricerche sul Disegno dell’Architettura 
e dell’Ambiente”, Aracne Editrice, Roma 2008, 5 voll., IV vol., pp. 195-
216.

EMPERORE K., Sherry D., Unreal Engine Physics Essentials, Packt 
Publishing Ltd, Birmingham, 2015

ERICHE S. , La rappresentazione avanzata. I musei virtuali, in MED.
NET3 RESILI(G)ENCE ADD SCIENTIFIC MEEETING, a cura di M. 
Gausa, C. Andriani, R. Fagnoni, Papersdoc, Barcellona, 2017

ERICHE S., Visible representation of the invisible, in: Pellegri Giulia 
(a cura di) De-Sign Environment Landscape City, David and Matthaus 
S.r.l., Serrungarina (PU), 2017



254

ERICHE S., Heritage and museums for intercultural competence, in: 
Pellegri Giulia (a cura di) De-Sign Environment Landscape City_2018, 
GENOVA UNIVERSITY PRESS, Genova, 2018

ERICHE S., FALZONE P,  Rappresentazioni integrate: analogiche 
e informatizzate.Il caso della villa Serra Doria Monticelli a San Pier 
d’Arena, Genova. In: a cura di 40° Convegno Internazionale dei Docenti 
delle Discipline della Rappresentazione Congresso della Unione 
Italiana per il Disegno, p.537-544, Milano, 2018.

ERICHE S., ZAPPIA G., Digital survey: three-dimensional modeling 
and representation of a vessel, in: Pellegri Giulia (a cura di) 
De-Sign Environment Landscape City_2018, GENOVA UNIVERSITY 
PRESS, Genova, 2019

FALZONE P., PELLEGRI  G., Rilievo, documentazione, tutela:l’intervento 
nel sito archeologico di ”Corte Bassa”.. DISEGNARE IDEE IMMAGINI, 
vol. 1, p. 74-85, ISSN: 1123-9247,2009

FONTANA F., GIACOMINI L., LODARI R., Villa Ottolenghi Wedekind. 
Una Residenza del Novecento ad Acqui Terme, Alllemandi &C., Torino, 
2015

GAIANI M., BELTRAMINI G., Palladio Lab—architetture palladiane 
indagate con tecnologie digitali. CISAAP, Vicenza,2012

GAIANI M., RICCI P.C., ZANCOLICH M. , Una metodologia low-cost per 
l’analisi tramite metodi 3D di disegni antichi mantenendo la consistenza 
del colore. In Colore e colorimetria. Contributi multidisciplinari, 
Atti dell’Ottava Conferenza Nazionale del Colore SIOF. Bologna: 
Maggioli,2012

GAIANI M., APOLLONIO F. I., CLINI, P., QUATTRINI R., A Mono-
Instrumental Approach to High-Quality 3D Reality-Based Semantic 
Models. Application on the Palladio Library. Digital Heritage. Granada: 
IEEE, 2015

GAIANI M., BENEDETTI B., APOLLONIO F. I. Teorie per rappresentare 



255

e comunicare i siti archeologici attraverso modelli critici. 1(2), 33-70, 
2011

GAIANI M., APOLLONIO, F. I., MARTINI B., A design framework for 
Smart Cultural Objects. Strategic Design Research Journal, 8(1), 21, 
2015

HOLL S., Parallax, Architettura e Percezione,Postmedia 2004

KOENING, G. K., Disegno, disegno di progetto e disegno di rilievo, in
Quaderno dell’Istituto di Elementi di Architettura e Rilievo dei Monumenti, 
n°1,1962.

IPPOLITO A., CIGOLA M., Handbook of research on emerging 
Technologies for Digital Preservation and Information Modeling, IGI 
Global, USA, 2017
IPPOLITO A., CIGOLA M., Handbook of research on emerging 
technologies for architectural and archaeological Heritage, IGI Global, 
USA, 2017Mandelli E., Il modello in architettura: cultura scientifica e 
rappresentazione, Alinea Editrice, Firenze, 2010.

LO BRUTTO M., EBOLESE D., DARDANELLI G., 3d modelling of a 
historical building using close-range photogrammetry and remotely 
piloted aircraft system (RPAS), In Proceedings ISPRS TC II Mid-term 
Symposium “Towards Photogrammetry 2020”, 4–7 June 2018, Riva del 
Garda, Italy. The International Archives of the Photogrammetry, Remote 
Sensing and Spatial Information Sciences, Volume XLII-2, 2018

LUHMANN T.,  A Historical Review on Panorama Imagery. In 
Proceedings of ISPRS Workshop on Panorama Photogrammetry, 
Dresden, Germany, 19–22 February 2004; Volume 34, Part 5/W16. 

MANFERDINI A.M., GALASSI M., Assessments for 3d reconstructions 
of cultural heritage using Digital technologies.In Proceedings of 
3D-ARCH 2013 - 3D Virtual Reconstruction and Visualization of 
Complex Architectures, 25 – 26 February 2013, Trento, Volume XL-5/
W1, 2013. 



256

MARINO L., Il rilievo per il restauro, HOEPLI, Milano, 1990

MERLO A., SANCHEZ BELENGUER C., VENDRELL VIDAL E., 
FANTINI F., ALIPERTA A., 3d model visualization enhancements in 
real-time game engines, In Proceedings of 3D-ARCH 2013 - 3D Virtual 
Reconstruction and Visualization of Complex Architectures, 25 – 26 
February 2013, Trento, Volume XL-5/W1, 2013. 
MESCHINI A., ROSSI D., PETRUCCI E., SICURANZA F.,Expanded 
Cultural Heritage Representation: Digital Applications for Mixed-Reality 
Experiences. In Handbook of Research on Emerging Technologies for 
Digital Preservation and Information Modeling (IGI Global, pp. 256–
287). https://doi.org/10.4018/978-1-5225-0680-5.ch011, 2017 

MEZZETTI C., (a cura di) Sardo N., (presentazione di) Purini F., (con 
scritti di) G. De Fiore e G. Milelli, Itinerari di architettura, Edizioni Kappa, 
Roma, 2007.

MIGLIARI R., Geometria dei modelli: rappresentazione grafica e 
informatica per l’architettura e per il design, Editore Kappa, Roma, 2003

MIGLIARI R., Fondamenti della Rappresentazione Geometrica e 
Informatica dell’Architettura, Editore Kappa, Roma,2003

MIGLIARI R., Prospettiva dinamica interattiva, la tecnologia dei 
videogiochi per l’esplorazione di modelli 3D in architettura, Editore 
Kappa, Roma, 2008

Ministero della Ricerca scientifica e Tecnologica, Emergenza Rilievo. 
Applicazioni di metodi operativi al rilievo per la valorizzazione e il 
restauro dei beni architettonici e ambientali, Edizioni Kappa, Roma, 
1999

NEX F., RINAUDO F., LiDAR or Photogrammetry? Integration is the 
answer. Rivista italiana di telerilevamento, 43(2), 107-121, 2011

PALESTINI C., Progetto, rappresentazione, rilievo, GANGEMI 
EDITORE, Roma, 2008



257

PALESTINI C., BASSO A., GRAZIANI L., Integrated photogrammetric 
survey and bim modelling for the protection of school heritage, 
applications on a case study, In Proceedings ISPRS TC II Mid-term 
Symposium “Towards Photogrammetry 2020”, 4–7 June 2018, Riva del 
Garda, Italy. The International Archives of the Photogrammetry, Remote 
Sensing and Spatial Information Sciences, Volume XLII-2, 2018

PARODI A. M., ROBBA G., FALCIDIENO M.L., Immagine e 
interpretazione del rilievo, Genova, 1990.

 PELLEGRI G., SALVETTI F.  Albenga città medievale di facciate dipinte. 
Analisi, rilievi e schedature dei valori cromatici del Centro Antico di
Albenga. In: Colore e Colorimetria. Contributi Multidisciplinari Vol. 
VIII A. p.354-360, Santarcangelo di romagna (RN):Maggioli editore, 
Bologna,2012
PELLEGRI G.,L’acquedotto storico di Genova. Analisi e rilievo di
un’opera complessa a livello territoriale - urbano e dei suoi manufatti. . 
vol.1, p. 1-144, GENOVA:COEDIT,2009

PELLEGRI G.., Sistemi infografici di Rappresentazione dell’Architettura 
e dell’Ambiente. Un’esperienza didattica, Graphic Sector Ed, Genova, 
2009
PELLEGRI G., Salvetti F.,  Analisi, Rilievi e Schedature dei Valori
Cromatici del Centro Antico di Albenga. Il progetto di conoscenza e le 
fasi operative.. vol. 1, p. 1-150, FIRENZE:Alinea Editrice srl, 2012

PELLEGRI G., Rilevare per conoscere, Rappresentare per descrivere..
In: PATRIMONIO ARTISTICO CULTUALE PAESAGGISTICO. p. 7-16,
GENOVA:GS Digital,2015

PELLEGRI G.,. Organic Architecture’s colour: draw and project 
from Fröbel to Steiner. In: Colour and Colorimetry Multidisciplinary 
Contributions Vol. X I B. p. 330-341, MILANO:Dip. Design – Politecnico 
di Milano, 2015

PELLEGRI G., Survey and drawing representation of architecture and 
environment: different teaching approach for architects and engineers.. 
PROCEDIA: SOCIAL & BEHAVIORAL SCIENCES, vol.174, p. 4090-



258

4095, 2015

PELLEGRI G., Chromatic and decorative planning choices: geometry, 
knowledge and survey.CULTURA E SCIENZE DEL COLORE /COLOR 
CULTURE AND SCIENCE, vol. 06, p. 61-69, 2016

PELLEGRI G., Rilevamento Urbano Ambientale. Visioni per il progetto 
di recupero. In: AA.VV. (a cura di): A.Capanna G.Mele, RPR Rilievo, 
Progetto, Riuso. p. 85-96, Santarcangelo di Romagna:Maggioli ED,2017
Pellegri G., Aspetti metodologici della rappresentazione analogica e 
digitale come modalità di approccio e lettura connessa al progetto di
rilievo e di architettura,. In: Territori e frontiere della rappresentazione. 
p.1001-1008, Roma:Gangemi Ed,2017

PELLEGRI G., RAPPRESENTARE LA CITTÀ RESILIENTE -
Sistemi complessi. In: International Forum Intelligent Cities / Resilient
Landscapes- MED.NET3 RESILI(G)ENCE ADD SCIENTIFIC 
MEETING. p.89-95, Barcellona:PAPERSDOC, 2017

PELLEGRI G., Aspetti metodologici della rappresentazione analogica 
e digitale come modalità di approccio e lettura connessa al progetto di 
rilievo e di architettura,. In: Territori e frontiere della rappresentazione. 
p. 1001-1008, Roma:Gangemi Ed, ISBN: 978-88-492-3507-4, napoli, 
Napoli 14-15-16 settembre 2017

PELLEGRI G., Rilievo e rappresentazione: considerazioni e linee di 
ricerca. IL PROGETTO SOSTENIBILE, vol. 36-37, p. 92-97

PELLEGRI G.. Identità, Continuità, Disegno. In: Italia 45/00 Storia/
Progetto, discipline in dialogo. STORIA DELL’ARCHITETTURA E 
DELLA CITTÀ, p. 69-78, MIlano:Franco Angeli, 2018

PELLEGRI G., SCAGLIONE  M. Free hand drawing and advanced survey 
of architecture. In: AA.VV. (a cura di): Stefano Bertocci, Programmi 
multidisciplinari per l’internazionalizzazione della ricerca. Patrimonio 
culturale, Architettura e Paesaggio. p. 292-295, Firenze:DIDAPRESS,
ISBN: 978-88-3338-048-3, 2018



259

PELLEGRI G., The drawing as critical compositional basis of the
analogical methods and of the historical and aesthetic instances in the
theories of Quatremère de quincy and Jean-nicolas-Louis Durand. In:
De_Sign. Environment Landscape City 2018. p. 251-262, Genova:GUP
Genova University Press, Genova, 8-9 maggio 2018

PELLEGRI G., PURINI F., Di_Segno,Genova University Press, Genova, 
2019

QUATTRINI R., Pierdicca R., Frontoni E., Barcaglioni R, Virtual 
reconstruction of lost architectures: from the TLS Survey to AR 
visualization, In Proceedings XXIII ISPRS Congress, 12–19 July 
2016, Prague, Czech Republic. The International Archives of the 
Photogrammetry, Remote Sensing and Spatial Information Sciences, 
Volume XLI-B5, 2016 

REMONDINO, F., Heritage recording and 3D modeling with 
photogrammetry and 3D scanning. Remote Sensing, 1104-1138, 2011

REMONDINO F, EL-HAKIM S., Image-based 3D modelling: a review, 
The Photogrammetric Record, Vol.21, pp. 269-291, 2006

SACCHI L, UNALI M., Architettura e cultura digitale, Skira, Milano 2003
Unali M., Atlante dell’abitare virtuale. Il disegno della città virtuale, fra 
ricerca e didattica, GANGEMI EDITORE, Roma, 2014

SCHUHRA W., LEEB J.D., KIELA S.T., 3D photographs in cultural 
heritage. In Proceedings of XXIV International CIPA Symposium, 2 – 
6 September 2013, Strasbourg, France. International Archives of the 
Photogrammetry, Remote Sensing and Spatial Information Sciences, 
Volume XL-5/W2, 2013

SKARLATOS D., KIPARISSI S. (2012). COMPARISON OF LASER 
SCANNING, PHOTOGRAMMETRY AND SFM-MVS PIPELINE APPLIED 
IN STRUCTURES AND ARTIFICIAL SURFACES. ISPRS Annals of 
Photogrammetry, Remote Sensing and Spatial Information Sciences, 
I-3, 299–304. https://doi.org/10.5194/isprsannals-I-3-299-2012



260

SKAMANTZARI M., GEORGOPOULOS A.,3d visualization for virtual 
museum development, In Proceedings XXIII ISPRS Congress, 12–19 
July 2016, Prague, Czech Republic. The International Archives of the 
Photogrammetry, Remote Sensing and Spatial Information Sciences, 
Volume XLI-B5, 2016
TESTA G., DE SANCTIS  A., Rappresentazione e architettura. Linguaggi 
per il rilievo ed il progetto, GANGEMI EDITORE, Roma, 2011

TORDESILLAS  A.A., Ld L-C Workshop international. Levantamiento 
digital low-cost, Ediciones Universidad Valladolid,Valladolid, 2014

TUNZI P., Virtualità del Reale. Dalla misura lineare alla visualizzazione 
in 3D di antiche fabbriche, Edizioni Kappa, Roma, 2007

VAGNETTI L., Il disegno dal vero e la sua funzione nella formazione
dell’architetto, Vitali e Ghianda, Genova 1955.

VAGNETTI L., Disegno e architettura, Vitali & Ghianda, Genova 1958.

VAGNETTI, Luigi, Il rilevamento del Centro Storico di Genova, collana 
“Quaderno dell’Istituto di Genova”, Genova 1972, n. 8-9-10.

ZEVI, Bruno, Saper vedere l’architettura, Einaudi, Torino 1948.

TESI DI DOTTORATO

BALLARIN M., Fotogrammetria aerea low cost in Archeologia. Tesi 
di dottorato in ingegneria ambientale e delle Infrastrutture, Ciclo 
XXVII,2014



261

CALVANO M., Il Reverse Modeling per il progetto di Design. Problemi, 
Metodi e Tecniche di conversione della rappresentazione numerica 
nella rappresentazione matematica. Tesi di dottorato di Ricerca in 
Scienze della Rappresentazione e del Rilievo - Settore disciplinare 
ICAR 17, Ciclo XXIV, I Sessione 2012

MELI P., La ricostruzione 3D in ambito archeologico e possibile utilizzo 
nel campo delle infrastrutture stradali: analisi delle potenzialità delle 
tecniche image-based, Tesi di dottorato in ingegneria delle infrastrutture 
viarie, Università degli studi di Palermo, 2014

NESPECA  R., Point Cloud come Sistema Informativo. Il trattamento 
della nuvola di punti in un rilievo integrato finalizzato alla documentazione 
digitale del Cultural Heritage, Tesi di Dottorato in Scienze dell’Ingegneria
Curriculum in Ingegneria Civile, Edile e Architettura, Ciclo XIV

PRIMAVERA T., L’Augmented Reality e le sue possibili applicazioni 
nell’ambito della Rappresentazione Architettonica. Tecniche di 
rappresentazione contemporanee interattive: limiti e potenzialità. Tesi 
di Dottorato di Ricerca in Scienze della Rappresentazione e del Rilievo 
Settore disciplinare ICAR 17, Ciclo XXIII, Dicembre 2011

RUGGERI L. Il facsimile digitale come strumento di interazione culturale.
Realtà aumentata e virtuale per una fruizione immersiva e interattiva 
del Cultural Heritage.Tesi di Dottorato in Scienze dell’Ingegneria
Curriculum in Ingegneria Civile, Edile e Architettura, Ciclo XXXII

TRAMONTANA A., Il patrimonio dell’umanità dell’unesco. Un’analisi di 
semiotica della cultura. Tesi di Dottorato in Semiotica, Ciclo XIX, 
VANINI C, Il disegno del progetto architettonico: dalle origini alla 
contemporaneità. Ricerca di costanti e varianti tra le regole espressive 
nella storia, dal disegno manuale al disegno digitale. Tesi di Dottorato in 
ingegneria edile, Settore disciplinare ICAR 17, Ciclo XXIII



262

SITOGRAFIA

Adobe Photoshop Camera Raw, plug in di Adobe Photoshop per lo 
sviluppo e editing di immagini

https://helpx.adobe.com/it/camera-raw/kb/camera-raw-plug-in-installer.
html

Autodesk Meshmixer, software per modellare e riparare mesh 

tridimensionali

http://www.meshmixer.com/

3DF Zephyr Pro – 3DFLOW, sw commerciale per SfM

www.3dflow.net/3df-zephyr-pro-3d-models-from-photos

3DReshaper

www.3dreshaper.com

ARC3D, sw web – based per SfM

www.arc3d.be

ArcGIS, esri, sw commerciale GIS

www.esri.com/software/arcgis

Carta di Londra, standard per la digitalizzazione del CH

www.londoncharter.org

CLORAMA, 4DiXplorer, sw commerciale per SfM

www.4dixplorer.com/software_clorama.html

CloudCompare, sw di gestione point cloud e mesh

www.danielgm.net/cc

Cultural Heritage

http://storicamente.org/virtual_heritage#nt-11

DiCultuHer, rete per la promozione delle tecnologie applicate al CH

www.diculther.eu

Geomagic, sw commerciale per la modellazione 3D

www.geomagic.com

Geomatica, PCI Geomatics, sw commerciale per SfM 

www.pcigeomatics.com/software/geomatica2013
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Insight3d, sw open source per SfM

www.insight3d.sourceforge.net

PhotoModeler Scanner, EOS System, sw commerciale per Sfm

www.photomodeler.com

PhotoScan, Agisoft, sw commerciale per Sfm

www.agisoft.ru

ReCap, Autodesk, sw commerciale di visualizzazione e gestione di 

point cloud

www.autodesk.com/products/recap/overview

UNESCO, organizzazione per la tutela e la salvaguardia del CH

www.en.unesco.org

The International Archives of the Photogrammetry, Remote Sensing 

and Spatial Information Sciences

http://www.isprs.org/publications/archives.aspx

La fotomodellazione per il rilievo architettonico

https://www.ingenio-web.it/4812-la-fotomodellazione-per-il-rilievo-

architettonico-metodologie-potenzialita-e-criticita

La digital transformation immersiva

https://www.agendadigitale.eu/cultura-digitale/la-digital-transformation-

immersiva-dei-beni-culturali-lesempio-di-m9/

https://bitbucket.org/sas_team/sas.planet.bin/downloads.

Rhino3d

https://www.rhino3d.com.

LandsDesign

http://www.lands-design.com

Perpectiver

http://www.rectifiersoft.com/it_index.htm

Remake Autodesk

https://remake.autodesk.com.
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TSPLINES

http://www.corsirhino.it/tsplines/

UnrealEngine

https://www.unrealengine.com.

http://www.samilolab.it/portfolio/tutoria-terreno-3d-da-google-earth-a 

Unity, motore di render real-time per la creazione di giochi e 

applicazioni

https://unity3d.com/

DISTORI DIGITAL HERITAGE

http://distori.it/index.html#home

I droni: scelta e applicazioni per fotogrammetria

https://www.archeodigital.it/blog/droni-scelta-applicazioni-

fotogrammetria/

Heritage3D: digital documentation of cultural heritage

https://www.mensor3d.com/en/orokseg3d-kulturalis-orokseg-digitalis-

dokumentalasa/

Architectural Survey

http://www.sitech-3dsurvey.polimi.it/

Il futuro è olografico

https://compassmag.3ds.com/it/10/Ricerca/IL-FUTURO-E-

OLOGRAFICO

Vetrine olografiche, la nuova narrazione che serve ai musei europei

https://oggiscienza.it/2018/07/17/vetrine-olografiche-musei-europa/

Sistemi olografici

https://holusion.com/en/

Cultural Heritage

http://storicamente.org/virtual_heritage#nt-11

Vitruvio Virtual Museum

https://vitruviovirtualmuseum.com/

Blender
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https://www.html.it/pag/39136/introduzione-e-interfaccia/

Ologrammi e comunicazioni

https://www.insidemarketing.it/ologrammi-e-comunicazione-

definizione-futuro/

Virtual Room

https://marseille.virtual-room.com/en/#laventure

Gamification per i Musei: Idee e 5 Esempi

http://www.gameifications.com/gamification/gamification-per-i-musei/

Di-Segnare

https://www.di-segnare.com




