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Il progetto di ricerca Moving Lines si inserisce nelle attività di forma-
zione e sperimentazione Visuality (avviate nel 2017) orientate al tema 
della visualità per la conoscenza e per il progetto, con particolare rife-
rimento alla rappresentazione della complessità dello spazio urbano.
Tra teoria e prassi, attraverso conferenze e workshop, coordinati da 
chi scrive e dalla prof.ssa Falcidieno nell’ambito del Dottorato di Ri-
cerca Architettura e Design, vengono affrontati argomenti di carattere 
teorico-scientifico e/o tecnico-metodologico sul linguaggio visivo per 
la ‘lettura’ e la ‘scrittura’ dello spazio costruito, nelle sue diverse scale.
Alla base di questi studi, vi è il presupposto teorico che considera 
la rappresentazione del reale come processo elaborativo evidente-
mente condizionato dai dati oggettivi cui si riferisce, ma risultando 
allo stesso tempo da questi in larga misura emancipato. Il punto di 
vista compreso in ogni rappresentazione, ovvero la visione autoriale, 
offre infatti una riconfigurazione del dato reale, che è sostanziale per 
delinearne futuri orientamenti. In altri termini ogni rappresentazione 
enuclea oggettività e soggettività, iconografie ricorrenti e visioni sog-
gettive prefigurative di visioni progettuali.
L’attività Visuality_03 (aprile-giugno 2020, 3a edizione) ha riguardato 
la lettura di alcune sezioni architettonico-urbane, svolta, principal-
mente, attraverso la rappresentazione fotografica in quanto linguag-
gio esplorativo, e allo stesso tempo immediato, della città e delle sue 
dinamiche trasformative.
In particolare, l’oggetto della ricerca è stato lo studio del movimento 
correlato al tema dell’architettura, inteso come propulsore o sensore 
di cambiamenti. La modificazione dello spazio e/o della sua percezio-
ne è stata osservata rispetto a tre differenti declinazioni: il movimento 
sull’Architettura (sulla parete architettonica); il movimento dentro l’Ar-
chitettura (dentro gli spazi architettonici); il movimento attraverso l’Ar-
chitettura (attraverso gli spazi urbani). 
Fotografie e audiovisivi hanno rappresentato, in modo documenta-
ristico o narrativo, modificazioni oggettive o percepite dello spazio 
urbano e dei suoi elementi architettonici, elaborandone immagini 
tematiche orientate a evidenziare aspetti formali, funzionali, architet-
tonico-linguistici, sociali, infrastrutturali ecc. e a renderli disponibili a 
ulteriori elaborazioni e letture.



78

Visual perception

The Moving Lines research project is part of the Visuality (from 2020) 
training and experimentation activities oriented to the theme of visual-
ity for knowledge and for the project, with particular reference to the 
representation of the complexity of urban space.
Between theory and practice, through conferences and workshops, 
coordinated by the writer and by Prof. Falcidieno as part of the Archi-
tecture and Design Research Doctorate, theoretical-scientific and/or 
technical-methodological topics on visual language for the ‘reading’ 
and ‘writing’ of the built space, in its various scales, are studied.
At the basis of these studies, the theoretical assumption that consid-
ers the representation of reality as an elaborative process evidently 
conditioned by the objective data to which it refers, but at the same 
time largely emancipated by them. The point of view included in each 
representation, that is the authorial vision, offers in fact a reconfig-
uration of the real data, which is essential for delineating future ori-
entations of it. In other words, every representation encompasses 
objectivity and subjectivity, recurring iconographies and subjective 
visions prefiguring design visions.
The Visuality_03 activity (April-June 2020, 3rd edition) concerned the 
reading of some architectural-urban sections, mainly carried out through 
photographic representation as an exploratory and, at the same time, 
immediate language of the city and its transformative dynamics.
In particular, the object of the research was the study of movement 
related to the theme of architecture, intended as a propeller or sensor 
of changes. The modification of the space and/or its perception was 
observed with respect to three different declinations: the movement 
on the Architecture (on the architectural wall); movement within Archi-
tecture (within architectural spaces); movement through Architecture 
(through urban spaces).
Photographs and audiovisuals have represented, in a documentary 
or narrative way, objective or perceived modifications of the urban 
space and its architectural elements, elaborating thematic images 
aimed at highlighting formal, functional, architectural-linguistic, so-
cial, infrastructural aspects, etc. and to make them available for fur-
ther processing and reading.
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