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Storie di Visualità

Premessa
Enrica Bistagnino

Il volume raccoglie gli esiti della Giornata di Studi ‘La visualità all’in-
tersezione delle discipline umanistiche e tecnologiche’ (16 febbraio 
2022, piattaforma Microsoft Teams), secondo incontro degli afferenti 
al Centro Interdipartimentale sulla Visualità che prosegue e specifica il 
confronto disciplinare avviato nell’edizione dello scorso anno, con l’o-
biettivo principale di favorire il dialogo fra le diverse visioni teorico-cul-
turali e tecnico-metodologiche.

In tal senso, le specificità intrinseche alle discipline umanistiche e tec-
nologiche sono sembrate paradigmatiche dell’ampia varietà di visioni 
che alimentano il ciVIS. Pertanto, si è ritenuto utile proporle come dua-
lità rispetto alla quale evidenziare relazioni, intersezioni appunto, nelle 
molteplici espressioni e nei differenti processi legati all’ambito visuale.

In considerazione dell’argomento, la Giornata di Studi è stata curata 
da Gualtiero Volpe (DIBRIS) che ringrazio per il lavoro svolto.



Il presente volume documenta temi e linee di ricerca presentati nell’ambito del secondo 
incontro ciVIS (centro interdipartimentale sulla VISualità) che si è tenuto il 16 febbraio 
2022 su piattaforma Microsoft Teams. Questo secondo incontro ha avuto l’obiettivo 
di avviare un percorso di approfondimento delle motivazioni che hanno condotto alla 
formazione del ciVIS. In questa prospettiva, la giornata ha affrontato un tema specifico: 
il contributo alla ricerca sulla visualità che deriva dall’interazione e dall’integrazione delle 
discipline umanistiche e tecnologiche. 

This volume documents themes and lines of research presented in the second ciVIS meeting 
(interdepartmental center on VISuality), held on February 16, 2022 on the Microsoft Teams 
platform. The aim of this second meeting was to start a path to deepen the motivations that led to 
the formation of ciVIS. In this perspective, the day addressed a specific theme: the contribution to 
research on visuality that comes from the interaction and integration of humanities and technology.

Comitato di Gestione del ciVIS è composto da un delegato per ciascuno dei 
dipartimenti fondatori.

ciVIS – centro interdipartimentale sulla VISualità: Enrica Bistagnino dAD; Elisa Bricco 
LCM; Fabrizio Bracco DiSFor; Antonio Di Biagio DiSSal; Gualtiero Volpe DIBRIS.

In copertina:
Intersezioni 

composizione di I. De Natale
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