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Premessa

Il volume documenta le linee di ricerca del Centro interdipartimentale
sulla visualita (UniGe) attraverso alcuni temi sviluppati da docenti af-
ferenti, presentati nell’ambito dell’incontro Storie di Visualita che ha
avuto luogo su Microsoft Teams il 17 marzo 2021.

Il libro & articolato in tre sezioni: la prima, di carattere introduttivo, il-
lustra le ragioni che hanno portato alla costituzione del Centro e le
motivazioni delle adesioni dei cinque dipartimenti costituenti; la se-
conda, utilizzando un format ‘breve’ composto da informazioni di in-
quadramento della ricerca (gruppo di ricerca, riferimenti di progetto,
partner, laboratori ecc.), da un testo breve, da un’immagine e da note
sugli esiti, descrive i temi presentati durante I'incontro; la terza e ultima
sezione, attraverso testi didascalici propone cenni ad ulteriori progetti.
Eventuali approfondimenti sono disponibili consultando la bibliografia
riportata negli esiti delle ricerche.






Note introduttive




Architettura, Design e Visualita

Enrica Bistagnino

Il legame intrinseco e sostanziale tra architettura, design e visualita
evidente e riferibile almeno a due aspetti principali. Il primo & legato a
una fra le molte forme di fruizione degli artefatti che sono esito dell’at-
tivita progettuale, quella della percezione visiva che si riferisce alle qua-
lita esteriori degli spazi e dei prodotti; il secondo € connesso invece
alle modalita di formazione dell’idea che sottende la realizzazione degli
artefatti stessi. Mi riferisco alla fase progettuale che, come noto, trova
nella rappresentazione, ovvero nella trascrizione visiva del pensiero,
la forma necessaria all’esplorazione e alla precisazione dell’'idea, alla
definizione di una disposizione coerente e di un ordine semantico fra le
parti in funzione dell’unitarieta dell’opera e, in definitiva, alla sua visione
e comprensione. Questa doppia relazione tra la visualita e gli artefatti
del progetto (nelle diverse scale dell’architettura e del design) agisce
dunque su due differenti piani conoscitivi: quello della prefigurazione
progettuale, in cui il pensiero, attraverso la ‘concretezza’ della rap-
presentazione, si rende oggetto a se stesso; quello della percezione
diretta degli artefatti, legata allo spazio-tempo, che, viceversa, ricon-
duce la corporeita del reale al mondo delle idee. Semplificando molto
si tratta di materializzare il pensiero e concettualizzare i suoi esiti. In
entrambe queste esperienze visive, entrano in gioco una pluralita di
sensi in quanto si tratta di eventi spaziali che riguardano il corpo nella
sua totalita. Nell’esecuzione del disegno viene attuata una coreografia
di gesti che coinvolge armonicamente la mente, il braccio, la mano e



che implica anche la sollecitazione di altri sensi di natura tattile, sono-
ra, olfattiva; nella fruizione dello spazio la visualizzazione del contesto,
che si basa sulla consapevolezza spaziale di colui che guarda, & po-
tenziata dall’attivazione multisensoriale che risulta ancora piu evidente
e profonda. Rispetto a questo orizzonte tematico il coinvolgimento dei
docenti del Dipartimento Architettura e Design nel Centro di ricerca
interdipartimentale sulla Visualita € risultato ‘naturale’.

Il Centro, per la sua natura multidisciplinare (penso alle discipline della
rappresentazione e comunicazione, della semiotica, della psicologia,
della storia, della sociologia, della tecnologia, dell'informatica, e molto
altro ancora), mettendo in sinergia le differenti competenze operative,
le conoscenze teoriche e gli approcci metodologici, sembra infatti es-
sere il luogo dove ampliare e approfondire gli studi sui repertori visivi
contemporanei (dalle produzioni audiovisive a quelle performative, da
quelle analogiche a quelle digitali e interattive — Realta Virtuale, Realta
Aumentata, Mixed Reality), e implementare la ricerca orientata all’in-
novazione teorica, metodologica e tecnica anche con riferimento a
differenti settori tematici (dal campo del design a quello dell’architettu-
ra, da quello umanistico a quello artistico, da quello medicale a quello
educativo, fino all’entertainment).

Oggi, pit che mai, la visualita, estensione del concetto di rappresen-
tazione, accoglie qualsiasi immaginario e favorisce proficui sconfina-
menti tra scienza e arte.



Comitato di Gestione del ciVIS & composto da un delegato per ciascuno dei
dipartimenti fondatori.

ciVIS - centro interdipartimentale sulla VISualita: Enrica Bistagnino dAD; Elisa Bricco
LCM; Fabrizio Bracco DiSFor; Antonio Di Biagio DiSSal; Gualtiero Volpe DIBRIS.

Il presente volume documenta temi e linee di ricerca presentati nel’ambito del primo
incontro ciVIS (centro interdipartimentale sulla VISualita) che si € tenuto il 17 marzo
2021 su piattaforma Microsoft Teams. Oggi, le Storie di visualita rappresentano il punto
di arrivo della fase iniziale e quello di partenza per una vera conoscenza delle possibili
interrelazioni tra ricerche spesso contigue, che possono divenire ricerche comuni ed
aprire a continui, proficui sviluppi per rendere il Centro sulla visualita attivo e in continua
crescita.

This volume documents themes and lines of research presented in the first ciVIS meeting
(interdepartmental center on VISuality), held on March 17, 2021 on the Microsoft Teams
platform. Today, the Stories of visuality represent the arrival point of the initial phase and
the starting point for proper knowledge of the possible interrelationships between often
contiguous researches, which can become joint researches and open to continuous, fruitful
developments to make the Centre on visuality active and growing.
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